| Comment me repérer sur une carte ?

Pré.hom S Eeie e N e Blale - - et

a Relie chaque mot a sa définition.

Le titre ® Elle permet de comprendre les symboles
représentés sur la carte.
La légende @ i Elle représente la taille réelle
de I'espace représenté.
Léchelle @ = Elle permet de se repérer
(grace aux points cardinaux).
La rose des vents ® e Il annonce le théme de la carte.

a Observe cette carte puis réponds aux questions.
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* Que représente cette carte ? Quel titre pourrais-tu lui donner ?

» Nomme une ville :
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» D'aprés la légende, que sont les Cdtes-d’Armor, I'llle-et-Vilaine, le Morbihan
et le Finistére ?

« D’aprés I'échelle indiquée sur la carte, 2 cm sur la carte représente combien
de kilométres dans la réalité ?
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