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‘b Compléte les figures pour tracerun carré et un rectangle. .

Un coté du carré est déja tracé.

Un coté du rectangle est déja tracé et I'autre cbté mesure
& cm.

£ Tracs da camds @ da raciangles

Compétences « Tracerun carré &b un rectangle en util=ant ke gatarit d'angle droit et 13 régle graduée
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l Espace et géométrie « Déplacement sur quadrillage

[Séamce1)
Etape 1

Tom veut rejoindre le ballon. Il peut se déplacer d’une case a toute autre case quia un
cité en commun.

Exemple : Tom peut rejoindre toutes les cases avec les smilays % @ %

mais pas celles avec un sens interdit.
Il ne peut pas non plus passer surles cases avec une croix. .@-ﬂll‘l_@ |
Trace le chemin de Tom jusqu'a la case ol se trouve le ballon. % @ g

. Etape 2

Tom a représents son déplacement en utilisant des flaches.
&-t-il réussi & représenter son déplacement 7 Entoure la bonne réponse: OUl - WOM.
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